
« justice administrative pour tous »



Le Conseil d’ État et la juridiction administrative ont embrassé 
une démarche d'innovation numérique pour servir les justiciables 
et la communauté juridictionnelle.

Le numérique est au cœur de la justice administrative, de la 
dématérialisation des dossiers à l'open data des décisions de 
justice.

L'IA générative ouvre de nouvelles perspectives 
pour l'action publique, notamment dans le domaine juridictionnel.



Le Conseil d’État organise un hackathon qui se conclura le 24 novembre au Palais-Royal
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« Rendre les décisions du juge 
administratif compréhensibles pour tous »

Concevoir un programme capable …

De synthétiser des décisions du juge administratif  afin 
de les rendre compréhensibles de publics dépourvus 
de compétences juridiques 

Sous la forme d’un texte et pourquoi pas: 
• d’un son, 
• d’images, 
• de vidéos,
• etc.

en français,



Le défi consiste à répondre aux besoins de 3 types de publics à travers 3 personas :

Patron d’une PME, Patrice ne 
dispose d’aucune expertise 

juridique et n’a jamais été partie 
à un contentieux.

Réfugiée arrivée en France en 2022, 

Anna apprend le français au sein 

d’une association et vient d’obtenir la 

certification A2 du cadre européen de 

référence pour les langues.

Ses déficiences cognitives ne lui 

permettent que de lire et comprendre le 

FALC (français facile à lire et à 

comprendre).



Ce programme visera à éclairer ces publics sur 3 questions essentielles 

Ex. si le requérant a obtenu l’annulation 
d’un acte administratif, pour quelle raison 
le juge a-t-il annulé ? s’il n’a pas obtenu de 

dommages et intérêts, est-ce parce que 
l’administration n’a pas commis de faute, 

que le préjudice allégué n’était pas établi ?

Ex. quel requérant ? de quoi se 
plaint-il ? Veut-il que le juge 
annule une décision ou lui 

octroie une somme d’argent ? 
pour quelle raison ?

Ex. Le requérant a-t-il eu gain de 
cause ? le cas échéant, totalement 

ou partiellement ? 



Vous avez jusqu'au 3 novembre 2023 pour former une équipe et 

l'inscrire à l'évènement sur hackathonia@conseil-etat.fr 

Être disponible les vendredis 17 et 24 novembre

Constituer une équipe de 2 à 5 personnes

Être majeur ou disposer d’une autorisation parentale

Ne pas représenter une personne morale (entreprise, administration...)

Recourir uniquement à des modèles algorithmiques existants dès lors qu’ils sont 

accessibles en ligne gratuitement ou pour un coût modeste



Les données mises à la disposition des équipes inscrites par le Conseil d’État en vue de l’entraînement

des modèles sont, à minima, les décisions du juge administratif sur le site open data.

décisions du 

Conseil d’Etat

décisions des cours 

administratives d’appel
décisions des tribunaux 

administratifs



Texte, image, sons, etc. tirés de 3 

décisions remises à l’issu de la 

phase d’atelier 

+ 3 résumés testés à l’heure H

en vue d’accompagner la 

restitution orale face au jury 

(15mn)

déposé sur un Github



Date limite de 

candidature

Hackathon sur place, 

restitution et remise du prix

17 novembre 24 novembre3 novembre
Briefing et mise à disposition 

des jeux de données 

Travail en équipe au Conseil d’Etat 
puis remise du jeu d’évaluation

14 h

Restitutions face au Jury
20 mn + 5mn de questions

16h

Délibération 

du Jury à huis clos

Remise 

du prix

16h45

Le 24 novembre …

17h30

Moment de 

convivialité

9h30


